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专题 0 基础是决定每局收支的大小 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

17 页下方紫字公式应为： 

0.5×8000-0.25×8000-0.25×2000=1500 点 

把后两个÷改为×。 

 



 

 

专题 1 感受先制两面立直的利益 

 



 



 



 



 



 

P24 中 两行手牌的位置应该交换 

22678m678p56678s dora2m 应该为断平三色 dora2 的跳满 

112233m67p67899s dora8s 应该为平和一杯 dora1 的 3 番 30符 3900 点 

 



专题 2 消除对于先制愚型立直的恐惧 

 



 



 



 



 

 

 

 

 



专题 3 如果能做断幺的话就放弃愚型听牌 

 



 



 



 



 

 

 

 

 



专题 4 知道只有幺九牌能做到待牌 2 枚见的愚型立直 

 



 



 

 

 



何切问题① 

 



 



 



 

 

 



专题 5 如果先制听字牌的话就积极地立直 

 



 



 



 



 

 

 

 

 



附：“科学” 

 

有求皆苦。麻雀打者皆有欲求，或稳定上分，或日常役满，或极限避四，故久雀久苦。然所以不弃麻者，

雀之乐多于苦也。弃麻者无雀欲，亦不可乐雀。 

 

故云：有求皆苦，无欲何欢。 

 

何谓科学？科学是客观的道理，不因主观意志而改变。概率就在那里，人可以相信它，也可以不相信它，

但这并不会改变它。那么，何谓科学麻雀？科学麻雀即是相信科学的人，按概率所打的麻雀。从“相信”

的角度说，科学亦不失为一种信仰。 

 

诸位雀士，都是为了什么而打麻将呢？我想，不管为了什么，都是从麻将中获得了乐趣，才能够坚持打下

去。这份乐趣将会伴随着立直一发上铳和三面输坎张的苦涩而进行下去，一直如此。所以，如果有人觉得

自己陷入所谓“恶调”的怪圈，不妨停下来想一想：我打麻将的目的是什么？打麻将带给了我什么？如果

仔细思考之后仍然觉得，麻将的苦大于乐，难以承受的话，放弃麻雀也是不错的选择。我无意劝各位弃

麻，只不过想说：麻将是一种游戏，雀魂和天凤都是网络游戏，它们和其他的网络游戏没有本质区别，虽

然雀魂没有“抵制不良游戏，拒绝盗版游戏…”的字样，但它所消耗的时间和精力仍然是不可忽视的。游

戏不能高于生活，所以不必纠结于一局麻将的胜负，更不必为了一个何切和别人争的面红耳赤。比起麻

将，更加地关心自己和自己的生活吧。愿意相信科学麻将的人就继续相信，不愿意相信的人也可以按照心

中的“流势”去打，这都没有关系。 

 

数据说明： 

本书使用了 2009年 2 月至 2015 年为止产生的天凤、凤凰桌、“有有”（有食断、有后付）、有赤宝

牌规则下的东南战牌谱的解析结果。…… 

简而言之，就是普通的网络麻将的规则，凤凰桌东南战。样本量比较大，数据比较可信，各位可以

放心食用。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



专题 6 听字牌与两面听相比选择高打点 

 



 



 

 

 

 

 



专题 7 立直三色愚型听牌与门平相比的选择由是否存在其他的一番

决定 

 



 



 



 



 

【修正】 

最后一张图的倒数第二段，③中，切 1m 的局收支应该为 4200，而非 2400，特此订正。 

 

 



专题 8 七对 dora2听字牌的话应该立直 

 



 



 

 

 



专题 9 单骑字牌应当听牌河里已经切出一枚的牌 

 



 



 



 

 

 



附： 

/** 

* 七对子二择逻辑：有 1 选 1，没 1 的话早巡选 0，晚巡选 2 

* @param used1 牌 1 被使用了几张 

* @param used2 牌 2 被使用了几张 

* @param time 当前回合 9 巡以前算早巡，9 以后算晚巡 

* @return 选牌 1 返回 true，牌 2 返回 false 

*/ 

def chooseWhat (used1:Int,used2:Int,time:Int) : Boolean ={ 

val f1 = (c1:Int,c2:Int) => if ( (c1==0 && time<9) || (c1==2 && time>=9) ) true else false 

val cup = Array(used1,used2) 

cup match { 

case Array(1,_) => true 

case Array(_,1) => false 

case Array(0|2,0|2) if(used1!=used2) => f1(used1,used2) 

case Array(_*) => Random.nextBoolean() 

} 

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



专题 10 比起愚型听牌应该振听立直 3 面听 

 



 



 



 



 

 

 



专题 11 如果在里 1 和自摸之间犹豫的话赌里宝牌 

 



 



 



 

 

 



专题 12 不要在宣言牌引挂的立直上犹豫 

 



 



 

 

 



专题 13 掌握放铳的风险 

 



 



 



 



 

 

 



专题 14 不要在两面听的追立直上犹豫 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

 



专题 15 即使是愚型听牌如果有 DORA1 也是可以追立直的 

 



 



 



 



 



 



 



 

 

 



专题 16 两家立直的话希望点棒横向移动 

 



 



 

 

 



何切问题② 

 



 



 



 

 

 



专题 17 面对两家立直时良型听牌则闭眼参战 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

 

 



专题 18 面对两家立直时愚型听牌则应该防守 

 



 



 



 



 



 



 

 

 



专题 19 在东场时委身于局收支的判断 

 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

 



专题 20 掌握弃和的基础 

 



 



 



 



 



 

 

 



专题 21 终巡的生牌字牌十分危险 

 



 



 

 

 



专题 22 除了无筋牌无牌可切的时候依赖立直家舍牌的外侧牌 

 



 



 

修正：150 页（P3）中，描述手牌的时候，“先切 4p 而留 2p到最后”应改为“留 2m 到最后”。 

 

 

 



专题 23 知道宣言牌引挂与无筋牌是同样危险的 

 



 



 



 



 

 

 



专题 24 注意切【1饼】听靠张【2 饼】的情况 

 



 



 



 



 

 

 



专题 25 对于立直家切掉的【5 饼】有所反应 

 

 



 



 



 

 

 



专题 26 不要过度担心暗刻的筋 

 



 



 

 

 



专题 27 看穿 One Chance 的微妙差异 

 



 



 



 



 

 

 



专题 28 切牌顺序遵循牌的危险度 

 



 



 

 

 



专题 29 切 DORA 的时候要做好觉悟 

 



 



 



 



 


